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Storyboarding, ett lekfullt

satt att rama in mojligheter
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"It [ had 60 minutes to solve a problem
'd spend 55 minutes defining It
and > minutes solving it”

Albert Einstein
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Abstrakt

Insikter Ideer

Analys Syntes

Kontext Losning

Konkret

“Innovation as a learning process - embedding design thinking” Beckman och Barry (2007)



Reflection-in-action

Framirg ——r

Moving

li=

(Utvecklad fran Donald Schon, 1984)



Abstrakt

Insikter

Analys

Kontext

Konkret

Moving

and

reflecting

Idéer

Syntes

Losning

“Innovation as a learning process - embedding design thinking” Beckman och Barry (2007)
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Reflekterande laroprocess

Ladda ner Forsta och rama in Skapa en alternativ
och dela en intressant situation |0sning
Back-talk
Framing
Moving

N/ \/

Bred forstaelse Inramade meningsfulla Alternativ [6sning
om situationer, inkl. situationer med insikter och tydligt behov samt
tankar om framtiden och mojligheter vagen framat

(Utvecklad fran Wikstrém 2018)



Framing

;

Brainwriting & brainstorming Storyboarding > Konkretisering
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Koncept-
Leskrivni




Alltid individuellt forst,
oftast med framtidsfokus!

Hur ser framtiden ut?

Skriv ner dina tankar och idéer pé foljande fragor individuellt.
Om ni har lyckats skapa en malbild som ger effekt...

Vilka nya gemensamt delade sanning-
ar ser ni omkring er?
(meningsfullhet, syfte, virderingar) Vilka méjliggorare® behovdes for att
\ ta oss hit?
AN " (*= teknik, infrastruktur, byggda
miljer, digitala verktyg osv.)

Vilka kompetenser och
formégor, som iir viktiga, ser
ni runt omkring er?

(omréden bygger p4 Shove et al. 2012)
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Alltid i grupp, oftast
med utgangspunkt i nuet!

Frcming
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Alltid i grupp, mala upp en bild
av ett onskat framtida lage! o
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Skapa

erupper, smi Rita Qch ber.'aitta"
bitire in om situationen i nuliget Sammgn}catta era
StHrTe . A o5 minuter tankar och 1(.1eer om vagen
5 minuter, valj mot framtiden som ett

Bestam situation som ni1 5 minuter, koncept 15 minuter

fokusomréde gruppen tycker ar koppla ihop "gap”
Intressant med framtid

% £ Brainwriting & brainstorming Storyboarding Konkretisering QS
e . 7 €9

10 minuter 20 minuter for att 5 minuter, 5 minuter, Presentera

individuell reflektion dela era reflektioneri | vilka "gap” finnsi | identifiera mojligheter ev. koncept for
med framtiden i gruppen berattelsen? for innovation ' b

Avsatt tid, 9o minuter for alla tre delarna eller dela upp det pa tre 30 minuterspass

varandra
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oprocess

Ladda ner Forsta och rama in Skapa en alternativ
och dela en intressant situation |0sning
Back-talk

Framing
Moving

N/

Inramade meningsfulla
situationer med insikter
och mojligheter

\/

Alternativ 10sning
och tydligt behov samt
vagen framat

Bred forstaelse
om situationer, inkl.
tankar om framtiden

(Utvecklad fran Wikstrém 2018)



Rama in mojligheter

Framing opportunity for innovation
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Alltid i grupp, oftast
med utgangspunkt i nuet!

Frcming
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Mojligheterna...

THING.

YOU KNOW, HOW DO WE
DEFINVE COMICS, WHAT ARE R
THE BAS/C ELEMENTS |
OF COMICS, HOW DOES THE

MIND PRICESS THE LANGUAGE
OF COMICS - ~THAT SORT OF

N THE

e

RE—ALL ABOUT
(\F'VZH?\‘TY IP{APF’ENS GETWVEE

- FLOWS THRSWE

e =

INTERACTION OF WORDS

I HAVE A CHAPTER ON [ I EVEN PUT TOGETHER A NEW

NV OF THE CREATIVE PROCESS

PANELS, THERE'S ONE ON Lg

— . AND PICTURES AND
\\VDXYI‘EZUW.
. g "’ &—, ~
4 f 1 A
4 l
/17 fﬂ 1 < 7

SIVE THEORY

AND 1TS IMPLICATIONS FOR
COMICS AND FOR AR7 /N

 GEWVERALY V/

Scott McCloud, 200 |
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Modularisering

stimulerar gemensam

reflektion
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Fokus pa en situation, g ’i krow whal & passiSle wi
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smalt fokus med en
konkret situation
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Storyboard

- fell your stery with skeiches, use as many frames you want
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Klustrar information

mellan divergent och

konvergent fas




Stimulerar

engagemang och

samarbete




Stimulerar

reflektion inom
flera omraden




Kontakta mig garna!

Tack!
anders.wikstrom@mdu.se

linkedin.com/in/wikstromanders



